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Od wiekgw cztery Rlany wojowniczych Rotéw dzielity las wedtug praw ustanowionych przez przodRow.
Jednak jeden z nich odrzucif odwieczny porzqdek, stwarzajac zagroZenie dla pozostatych.

Bezwzgledne Roty z Klanu Cienia otaczajq siedlisko walecznych, cho¢ mniej licznych Rotéw z Klanu
Pioruna. BleRitna Gwiazda, ich przywddczyni, i jej dumni wojownicy — Lwie Serce { Tygrysi Pazur — nie
poddadzq si¢ bez walki, zdecydowani bronic za wszelkg ceng swoich pobratymcow i méodych.



Gdy sytuacja wydaje si¢ beznadziejna, w lesie pojawia sie zwyczajny, domowy Kot, o Ktérym mowito
proroctwo i Ktéry odmieni losy tych ziem.

Dotgcz do legionu fanéw, Rtorzy sprawili, ze ,Wojownicy” Erin Hunter to miedzynarodowy fenomen i
Swiatowy bestseller! , UcieczRa w dzicz” to epickie przygody, bezwzgledne Rocie wojny i intrygujqcy Swiat
peten fantazji.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.
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Gteboko w mrokach lasu cztery Klany wojowniczych Rotéw wspotzyja w nietatwej harmonii. Na
horyzoncie pojawiajq sig jednak nowe niebezpieczeristwa...

Ogniste Serce jest juz pefnoprawnym wojownikiem Klanu Pioruna, jednak to nie Roniec jego Rfopotow.
Nadchodzi zima, Roty z Klanu Rgeki spogladajq groZnie na ziemie bogatszych w poZywienie Rlandw, a
staby Klan Wiatru ze wszelkich sif stara si¢ unikngé zagfady. Rosnqgce napiecie migdzy Klanami
przeksztatca sig w otwarty Ronflikt. Tymczasem Ogniste Serce obawia sig zdrady wsrod swoich...

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

[ \ERIN HUNTER/q




W Rlanie jest zdrajca. Komu zaufa Ogniste Serce?

Napigcie wsrod Rotéw zamieszRujqcych las osiggneto niespotyRany dotychczas poziom. Wiernosé klanowi
traci na znaczeniu. Dotychczasowy przyjaciel w okamgnieniu staé sig moze wrogiem, a niektore Roty
skfonne sq nawet zabic, by osiggnqc to, czego pragnq.

Ogniste Serce jest zdecydowany poznaé prawde tajemniczej Smierci Rudego Ogona. Nie wie jednak, Ze
lepiej, by pewne tajemnice nie ujrzaty Swiatta dziennego...

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

(REN HUNTLR
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Basniowa powiesc o sile mifosci i przyjaZni oraz stawianiu czofa przeciwnosciom losu. Przejmujgca
KsigzRa Sophie Anderson, autorki "Domu na Rurzych fapach” oraz "Basni Snieznego Lasu”.



Magia jest wszedzie tam, gdzie sie w nig wierzy.

Olia mieszka w Zamku Mila wraz ze swojq rodzing. To miejsce jest wyjqtkowe, a liczne poRoje i Rorytarze
skrywajq wiele tajemnic. .. Po burzy, Rtéra wstrzqsa zamRiem, dziewczynka odnajduje seRretne drzwi
prowadzqce do zaczarowanej Krainy przepefnionej magiq.

Whrdtce Olia odRrywa, Ze jej przeznaczeniem jest ocalenie magicznej Rrainy { wtasnego Swiata. Z pomocq
nowych przyjaciéft i rodziny dziewczynka musi odnaleZé w sobie magiczng moc. TylRo tak moZe ochroni¢

wszystRich i wszystRo, co Rocha. Ma jednak bardzo mato czasu. Czy Olii uda sig uratowac to, co dla niej
najwazniejsze?

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Zycie Baltazara Synala, dwunastoletniego chfopca z Wrocfawia ulega naglej przemianie, gdy okazuje sie,
Ze jego wtasny Rot potrafi mowic, co wigcej — jest jednym z wielu Rotow, zajmujgcych sig ochrong ludzi
przed potworami z innych wymiaréw. Kot £atek, Ktéry sam Raze tytutowa( sig Marianem i ma wyjgtkowo
wredne usposobienie, uswiadamia Baltazarowi, Ze Roty i niektérzy ludzie mogq podréZowad miedzy
Swiatami oraz posiadac niezwyRfe zdolnosci o tajemniczej nazwie ,moc Przed”, Rtore jednym pozwalajq
dokonywac czynéw spektakularnych, a innym. .. CoZ, tych mniej widowisRowych. ..

Chiopiec szybko orientuge sig, ze Zycie wsrod odwiedzaczy, czyli 0s6b potrafigcych odsyftac potwory z
powrotem do ich Swiata, wigZe sig takze z ogromnym niebezpieczeristwenm.

Swiat widziany z perspeRtywy inteligentnego, acz zfosliwego Rota, wisielczy humor, wartkie dialogi,
zaskakujqce zwroty akgji, nietuzinkowi bohaterowie i zapowiedz epickiej przygody fantasy w rodzimych

Rlimatach czyniq z tej wciggajqcej powiesci prawdziwy majstersztyR,

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.
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Jest Wroctaw, Rtory znajq wszyscy. Jest tez Wroctaw drugi — niewidoczny, tajemniczy, Smiertelnie. .. to
znaczy niesmiertelnie niebezpieczny. A moze wtasciwiej byfoby napisac ,nieumarle” niebezpieczny? Jedno
Jest pewne — ten, Kto go odRryje, znajdzie si¢ w tarapatach. I chyba nikogo nie zdziwi, Ze tym Rims sq
odwiedzacze — z Rotem Marianem na czele. W Rolejnej czesci przygod Baltazara trafiamy w sam srodek,
wyjatkowo undergroundowej intrygi. Srednio zwarta i watpliwie gotowa druzyna odwiedzaczy stanie oko
w 0Ro z dziwnie namacalnym widmem nazizmu, zombizmu i innych potwornosci. Los wieloSwiata zalezy
od Baltazara, a tymczasem na drodze staje mu nie tylko horda potworéw, lecz takze Ronkurs tatica,
pustawy portfel i mas¢ na poparzenia. WszystRiemu przyglada sig pradawna rasa o pretensjonalnej
nazwie...

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.
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Z tajemniczej i dziwnie brzmiqcej przepowiedni wynika, Ze wszystKie wszechswiaty moze uratowac
Jedynie pewien mfodzieniec oraz jego pomocnik, Czy przysztymi obroticami wszechswiatéw sq Baltazar i
kot Marian?

Baltazar oraz jego przyjaciele z wroctawsKiej szkoty magii nadal rozwijajq swe magiczne moce i robigq
wszystko, aby stac sig jak najlepszymi odwiedzaczami. Jednoczesnie Ktos czyha na Zycie Mariana. ..
Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.



MALGORZATA STAROSTA

Kiedy jedenastoletnia Nina, marzqca o wielKich przygodach wielbicielka RsigzeRk, przeprowadza si¢ wraz z
rodzing do odziedziczonego po ciotce Hebanowego Dworku, odRrywa, Ze lezqcy w MiasteczRu dworek,
Rryje wielkg i pilnie strzezonq tajemnice. NieoczeRiwanie w rece dziewczynki wpada legenda o petnej
czardw przesztosci jej daleRich przodRéw. Nina wraz z nowq przyjaciotkg postanawiajq odRryc rodzinmny
sekret i dowiedziel sig, co wydarzyto sig pomiedzy pradziadkiem Edmundem i jego siostrq Elizq.

Owiana tajemnicq przesztos¢ rodu Grinnow weiqga Ning do zaklgtego Swiata, do Ktérego prowadzi portal
znajdujqcy sig w sercu Hebanowego Dworku. W halloweenowy wieczor, Kiedy granica migdzy Swiatami
Zywych i zmarfych jest najcietisza, postanawia odnaleZ¢ zaginiong Rrewng.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.
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Amy Sparkes

Dziewiqtka jest sierotq i ztodziejRg i bardzo chee uciec od swojego Zycia w GnieZdzie Tysigca Skarbow,
gdzie wtadze sprawuje gangster Szmal. Kiedy z torebRi tajemniczej Robiety Rradnie ozdobe w ksztafcie
domu i puka do jego maletiRich drzwiczek, niewinny przedmiot zamienia sig w... ogromny dom. Po wejsciu
do Srodka Dziewigtka spotyka zabawne magiczne postacie, w tym Mroczystawa mfodego czarodzieja,
mistrza gry w Rlasy, i trolla Ramerdynera bardzo przywigzanego do swojej miotetki do Rurzu. Wszyscy
utkneli tam za sprawq Rlgtwy, Ridre zdjal moze tylko DziewigtRa. Jesli zdota to uczynic, moze w zamian
zaoferujq jej nowe Zyce. ..



Pierwszy tom bestsellerowej magicznej serii Amy Sparkes! Jesli Rochacie Alicje w Krainie Czardw, te
Ksigzke rowniez poRochacie.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

CAT GRAY
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Max przez lata myslat, Ze cigZy nad nim jakas Rlgtwa, poniewaz ledwie dotkngf jakiegos eleRtrycznego
urzqdzenia, natychmiast je psut. Ale gdy zostaje wystany na wakacje do Yowling, do dziadRa, odRrywa, ze
ma dar poskramiania zakleé, rzadkq umiejetnos¢ usuwania niebezpiecznych nagromadzer magii i
naprawiania Zle dziatajqcych zaczarowanych przedmiotéw. Kiedy dziadek Maksa zostaje porwany przez
okrutng Strazniczke Whyjacego ZamRu, Ktory unosi si¢ nad wodami zatoRi, tylko dar Maksa moze go
uratowal. Wraz nowq przyjaciotkg Kit chtopak rzuca sig w wir niesamowitych przygéd. Ale czy
naprawde uda mu sig dokonaé najwigRszego poskromienia w historii?

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

KATIE TSANG 1 KEUIN TSANG

SeRiA SMOCZy SIIAT

Gteboko we wnetrzu gory potezne stworzenie wzdrygnefo sig przez sen. SRryte pod powieRami Slepia
poruszyty sie raptownie, a skrzydta rozpostarty sig na catq szeroRo$¢ jednym nagéym ruchem. ..



Kiedy dwunastoletni Billy Chan dowiaduje sig, Ze rodzice wysytajg go na 0boz letni w Chinach, bynajmniej
nie skacze z radosci. Zamiast wymarzonych wakacji z przyjaciétmi w Kalifornii i surfowania od rana do
wieczora czeRa go nauka jezyka mandarytiskiego na drugim Roticu Swiata. Jednak po przybyciu na miejsce
okazuje sig, Ze nic nie jest takie, jak Billy sobie wyobrazat. Szybko zyskuje nowych znajomych, a Rolejne
wspélne wyzwania prowadzq ich do serca pobliskiej gory na spotRanie z zakletymi smoRami wojownikami.
Za sprawq prastarej przepowiedni przyjaciele bedq zmuszeni udac sie w podroz do Smoczej Krainy. Tylko
oni — potgczeni niezwyklq, dajgcq olbrzymiq moc, wigziq ze smokami — majq szansg ocali¢ Swiat przed
nadciqgajqcq zagtadq. Czy uda im si¢ wypetnic te pefng niebezpieczeristw i zwrotow akgji misje?

Pierwszy tom porywajqcej serii nie tylRo dla méodszych nastolatkw!

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Justyna Drzewicka
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Ekipa Koszmarka Rontynuuje wakacyjng wyprawe sladem tajemniczych zagadek, Zadza przygéd tym
razem prowadzi bohateréw do ruin siedemnastowiecznego zamRu Krzyztopor. Gigantyczna forteca stynie
z opowiesci o duchach, uRrytych skarbach i magicznych prébach okietzania czasu.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Justyna Drzewicka
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Jedenastoletni Lena i Kacper sq dla siebie nowq rodzing: dziadek Kacpra i babcia Leny niedawno sig
pobrali. Cata czworka, a w zasadzie pigtRa, bo pies babci, Malina, to réwniez wazny bohater RsigZKi,
rusza na pierwsze wspolne wakacje. Podrézujq autem, Rtdre po nieudanych probach lakierowania
przybrato dziwng zgnifozielong barwe, dlatego nazywajq je Koszmarkiem. Wakacje uptynq im pod



znaKiem zagadek i tajemnic do rozwiqzania. Pierwszym celem eRipy Koszmarka jest bieszczadzKi
Jawornik, gdzie zagineta w tajemniczych oRolicznosciach para uczonych fizykow. Mieszkali w chacie, w
Rtdrej ponoc Zyje cos, co ,przychodzi i zabiera Zywe istoty”. Osobliwosciq Jawornika sq bowiem
dokonywane na miejscowym cmentarzu od XIX wieku do Rorica dwudziestolecia migdzywojennego
pochéwki wampiryczne. Czy dzieci (i pies) zdotajq uratowad naukowcéw?

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

STOWARZYSZENIE
OBRONCOW SMOKOW

ILUSTROWAEA
OLA BYLICA Krerca

'SOS. Stowarzyszenie Obroticow Smokow" to ksigzka przygoda opowiadajqca historie chfopca, Rtory
zostaje przyjety w poczet magicznego tajnego Stowarzyszenia Obrony SmoRgw, mieszczqcego sig w jamie
smoRg wawelskiego. Jako ostatni potomeR rodu wielRich strazniczeR w wieku 10 lat przejmuje obowigzKi
po swojej mamie, Rtora zagineta w niewyjasnionych oRolicznosciach. I tym sposobem trafia do Swiata
petnego magii, sztuki i historii. Na swojej drodze spotyka owce wywiadowcze, Rurzogrzmoty, a w
Rluczowych momentach jego broniq staje sig¢ niezawodny desant pierogowy. 1o historia o przyjazni,
zrozumieniu i akceptacyi niespodziewanych zmian. KsigzRa jest bogato i zabawnie ilustrowana, a toczqce
sig w niej wydarzenia majq swoje Zrodto w historii Krakowa i ilustrujq jego dziedzictwo.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Katarzyna Wierzbicka
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7 WinktoHercayiska

Trzynastoletnia Magda odziedziczyta po ojcu nie tylko kolor wtosow i wade wzroRu, lecz takze talent do
czytania w myslach. Niestety musi go ukrywac przed mamgq i rodzetistwem, zwykfymi ludzZmi
nieswiadomymi istnienia magii.



Tuz przed zaRoticzeniem roku szRolnego dziewczynka dowiaduge sig, Ze tym razem, zamiast spedzic lato u
swojej babci czarownicy, wyjedzie z rodzing na Remping nad jeziorem. Na domiar ztego uwage taty
catkowicie pochtaniajq problemy w pracy: z Instytutu Badari i Analiz UZytkowego Zastosowania Magii,
do Ktérego zostaf ostatnio przeniesiony, sRradziono cenne magiczne artefakty.

Czy ma to zwigzek z tym, Ze Magda coraz czesciej staje sie SwiadRiem zjawisk paranormalnych, a na
Rempingu pojawiajq si¢ stowiariskie demony? Dlaczego wokdf rodzinnej przyczepy zaczyna weszyé
RrwioZerczy inspektor z Biura do spraw Bezpieczetistwa Magii?

Gdy najmtodsza siostra Magdy zostaje porwana, dziewczynka musi stawic czofo groZqcemu jej rodzinie
niebezpieczeristwi. ..

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.
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Brandon Mull

Zupetnie nowa seria Basnioboru!

Po tym, jak, satyrowie Nowel i Doren pomogli zaRoticzyé bunt smokow, zrobili sig nieco bardziej
odpowiedzialni. Ale na samgq mysl, ze mieliby dorosnqé, wpadajg w panike. Jesli to nie jest wystarczajgcy
powdd do zmartwieri, Rilkoro pechowych mieszRaticéw Basnioboru zostaje zamienionych w Ramieri.

Czy nowe zagroZenie to sprawka groZnej gorgony?

Zainteresowanie Nowela i Dorena budzi wiadomos¢ o Stuchajqcej Lalce — talizmanie, Rtory zaradzi
Razdej magicznej niedoli. Skoro lalka rozwigzuje wszystkie problemy, moze wie, jak, cofngc czas, Zeby
satyrowie nie musieli dorosnqc?

Mozliwe, ze wyprawa na jej poszukiwanie jest witasnie tym, czego potrzebujg, aby odzyskajq animusz
przed dorocznymi Igrzyskami Satyréw. Ostatnio ciggle je wygrywali, ale Barrett i Hoff chwalg sig, ze w
tym roRu ich zdetronizujq.

A do tego maja smartfony!

Odnalezienie Stuchajgcej Lalki i uratowanie Basnioboru to waina sprawa, wiadomo. Ale oprocz tego
Nowel i Doren tak bardzo chcq mieé wtasng Romorke.

Niechaj rozpocznie sig przygoda i rywalizacja!

Brandon Mull to autor bestsellerowych cyRlow Basniobor, Smocza Straz, Pozaswiatowcy i Pig¢ Krolestw,
a takze ksigzRi Historie Nowela i Dorena. Gniew gorgony. Najlepiej mysli w ruchu, [ubi sprezynujace
pitki, gniotki antystresowe i pstrykanie foliq bgbelRowq. MieszRa w Utah w szczesliwej dolince u wylotu
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Ranionu razem z zZong Erlyn, jedenasciorgiem dzieci i trzema psotnymi Rotami. Uwielbia spotykac sig z
czytelnikami i stuchac o ich doswiadczeniach z jego ksigzRami.

Brandon Dorman wychowat sie w poblizu Tacomy w stanie Waszyngton. Ma pieciu syndw i corke.
Najlepiej znany jest z okfadek popularnych cyRlow taKich jak Basniobdr, Goosebumps i The Land of
Stories. Historie opowiada obrazami, jest uznanym ilustratorem dwudziestu szesciu RsigZeR obrazRowych.
Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Ksigzka zawiera 34 legendy o wszystRich polskich miastach wojewddzRich i Rilku mniejszych osrodRach.
Wybor uwzglednia legendy dotyczqce etymologii nazw i wazne wydarzenia historyczne. Kazde hasto
opatrzone jest herbem, na wyklejce jest mapa Polski z zaznaczonymi opisywanymi miastami. Ksigzke
zamyka stowniczek i bibliografia.

Narodziny miast ging w mroRach dziejow. Zwyk[ismy je nazywac bajecznymi, legendarnymi. Archeolodzy
dopiero od XI1X wieku Swiadomie drqzq ziemie, odRrywajqc tajemnice zagubionych cywilizacji.
Wykopaliska poswiadczajg, Ze Zrodtem rozwoju cywilizacfi, Rultury i nauki od tysiecy lat byty miasta. To
one wypowiadaty wojny, zawieraty pokdj, stawaty si¢ tupem grabiezcow, ginefy od zarazy i Rlesk,
Zywiofowych.

O ich mieszRaricach, budowlach i wydarzeniach Rrqzyfy ustnie przekazywane wiesci, powtarzane przez
pokolenia. Razem z miastem rosta jego legenda. Historyczne fakty, autentyczne doswiadczenia w
opowiesciach ludowych mieszafy sig z marzeniami i sposobem widzenia opowiadaczy. Mowiona literatura
ludowa, spisana potem przez uczonych etnografow i ludowych tworcéw, ciggle jest przedmiotem
literackich opracowari pisarzy, poetow, Zrodtem legend i basni. (...)

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Opracowata:
Alicja Drqzewska
nauczyciel biblioteRarz
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